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Inteligéncia Artificial como Propulsora de
Inovacao na Economia Criativa
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Geracéao IA € um projeto aprovado
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workshops ministrados por
especialistas em Intelig

Artificial Generativa que

capacitardao GRATUITAMENTE os

participantes para aplicacao na

economia criativa.



Objetivo Geral

O projeto tem como principal objetivo
Impulsionar a economia criativa no Brasil,
explorando o potencial das tecnologias
exponenciais, com énfase na Inteligéncia
Artificial Generativa.

A intencdo € demonstrar aos participantes o
guanto a Inteligéncia Artificial pode contribuir
com ideias inovadoras relacionadas a projetos,
programas e manifestacdes culturais.
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Objetivos Especificos

Realizar 02 workshops presenciais, em espaco que comporte
o minimo de 500 participantes, com duracao de 4 horas cada,
nas cidades do Rio de Janeiro e S&o Paulo, dedicados a
capacitacao sobre o uso da Inteligéncia Artificial no contexto
cultural, totalizando minimamente 1.000 participantes.

Essas atividades sao direcionadas a novos profissionais,
estudantes, pequenos empreendedores, startups e
entusiastas interessados no tema. A selecao dos participantes
sera realizada previamente por meio de uma plataforma
digital exclusiva do projeto.
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Justificativa

O presente projeto, surge como resposta a crescente demanda por iniciativas que
promovam a integracao da Inteligéncia Artificial no cenario cultural, proporcionando
uma abordagem inovadora e enriguecedora para profissionais, estudantes, pequenos
empreendedores, startups e entusiastas interessados no tema.

Relevancia Cultural e Inovacao: O avanco da Inteligéncia Artificial tem
revolucionado diversos setores, e a cultura ndo pode ficar a margem desse processo.
A aplicacao dessa tecnologia pode impulsionar a criatividade, a acessibilidade e a
interatividade no campo cultural, abrindo portas para experiéncias inéditas e
enriquecedoras.
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Algumas das principais areas onde a
|A generativa pode ser aplicada:

L S
Artes Visuais: Algoritmos podem ser treinados para interpretar estilos artisticos especificos e

criar obras que respeitem esses estilos. Ferramentas de |IA podem ser utilizadas para aprimorar
automaticamente detalhes, corrigir imperfeicdes e otimizar a composi¢ao visual.

P ————
Musica: |IA pode explorar uma ampla gama de géneros musicais e influéncias para criar

composicoes que transcendem fronteiras tradicionais. Algoritmos podem ser usados para refinar
mixagens, equalizacao e masterizagao, proporcionando uma qualidade sonora excepcional.

B N
Literatura: IA pode ser usada para explorar estilos literarios menos convencionais, criando

obras que desafiam as expectativas. Ferramentas de |IA podem oferecer sugestdes de
aprimoramento de estilo, gramatica e estrutura narrativa.
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Algumas das principais areas onde a
|A generativa pode ser aplicada:

Filmes e Animacgdes: Algoritmos podem analisar padroes de sucesso em diferentes géneros
cinematograficos, contribuindo para a criacdo de filmes inovadores. |IA pode ser usada na pos-
producao para aprimorar efeitos visuais, edicéo de cena e até mesmo na criacao de trilhas sonoras.

Danca e Performance: Algoritmos podem explorar fusGes de diferentes estilos de danca,
resultando em performances Unicas e ecléticas. |A pode ser usada para criar efeitos visuais
sincronizados com movimentos coreografados, elevando o espetaculo visual.

Dentre outras areas...
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Sugestao do
Cronograma

« 13h — Abertura — apresentacao geral

* 14h as 16h — Primeira parte do
workshop

 16h — Coffe break

 16h30 — 18h30 — Continuacao e
finalizacao do workshop

« 18h30 — Fim do evento




Direcao Geral — Muzy Jorge, MSc.

A jornada profissional de Muzy é marcada por uma paixao inabalavel pelo marketing, pela tecnologia e pela inovacéao.
Ao longo dos anos, liderou projetos que moldaram o cenario da inovagao no Brasil e no exterior.

Nos ultimos 12 anos, fundou e presidiu o INSTITUTO VALOR, onde estabeleceu parcerias estratégicas com
instituicdes de renome, como Braskem, Shell, Credit Suisse, Rumo Logistica, BD, Supergasbras, entre mais de 100
empresas de grande porte.

Desenvolveu e produziu dezenas de projetos culturais e esportivos, e idealizou 0 maior programa capacitagao em
Inteligéncia Artificial do Brasil, incluindo cursos de elaboragcao de projetos culturais, com uso das Leis de Incentivo.

FILMA BRASIL, VISOES DA VIDA, CINEMA PARA TODOS, CRIACAO VISUAL, SER CAMPEAO E DETALHE,
BRASIL SORRIDENTE, OFESP, entre outros case de sucesso, marcaram minha trajetoria como produtor cultural.

Realizou o maior congresso de IA da América Latina, com a participacao de mais de 60 especialistas, para um publico
de mais de 2000 participantes. Elaborou mais de 25 cursos voltados para o tema e um MBA em |IA Generativa em
parceria com a Universidade Presbiteriana Mackenzie.

Autor do livro 1A 360° - Além dos Algoritmos, que reune artigos inéditos e ja publicados, trazendo uma compreensao
profunda e acessivel da IA Generativa, desde 0s conceitos até as aplicacdes mais avancadas. Proporcionando clareza

- . . sobre como a IA esta transformando negocios, saude, marketing e mais.
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Contato

muzy@valor.org.br
+55 (11) 99910-1000
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